
(5 ECTS)

Mathematik I
(5 ECTS)

Projektmanagement
(6 ECTS)

Grundlagen 
Programmiertechnik

(5 ECTS)

Multimedia-
technologien

(5 ECTS)

Grundlagen der 
IT-Hardware

(4 ECTS)

AWPM

(5 ECTS)

Mathematik II
(5 ECTS)

Theoretische 
Informatik

(5 ECTS)

Objektorientierte 
Konzepte

(5 ECTS)

Grundlagen des 
Softwareengineerings 

(5 ECTS)

Datenbanken
(5 ECTS)

Fachsprache
Englisch

(5 ECTS) 

Requirements Engi- 
neering u. Usability

(5 ECTS)

Betriebssysteme 
und Netzwerke

(5 ECTS)

Data Science: 
Grundlagen der KI 

(5 ECTS)

Betriebswirt-
schaftslehre

(5 ECTS)

Kollaboration,
Qualität und Test

(5 ECTS)

Datenstrukturen 
und Algorithmen

(5 ECTS)

Parallele und verteilte 
Systeme

(5 ECTS)

IT-Sicherheit
(6 ECTS)

Agile Entwicklungs-
methoden

(5 ECTS)

Mensch-Maschine-
Schnittstelle

(5 ECTS)

Software-Architektur 
und Entwurfsmuster

(4 ECTS)

FWPM 1

(24 ECTS)

Praxissemester
(3ECTS)

Praxis-
seminar

(3ECTS)

Praxisbegl.
Vertief.-modul

(5 ECTS)

Web-Technologien
(5 ECTS)

Mobile Anwendungen 
und deren Entwicklung

(10 ECTS)

Software-Entwicklungsprojekt
(10 ECTS)

Studienschwerpunkt 
(Data Science oder Digitale Transformation)

(12 ECTS)

Bachelorarbeit

(10 ECTS)

Studienschwerpunkt 
(Data Science oder Digitale Transformation)

(4 ECTS)

Bachelor- 
seminar

(4 ECTS)

FWPM 2

Insgesamt können 210 ECTS erreicht werden.WahlfächerFormale, algorithmische u. mathematische Kompetenzen

Analyse-, Entwurfs-, Realisierungs- und Projektmanagement-Kompetenzen InterdisziplinärTechnologische Kompetenzen

Praxissemester
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Studienverlaufsplan Software Design (Bachelor of Science)


